Postrehovka - barvy

Cil

Rozvoj zrakové percepce a postrehu.

Oblasti rozvoje

Pozornost, postireh, schopnost soustiedéni, pamét, jazykové dovednosti, mysleni.
Vékovd skupina

Hra je vhodnd od 3 let.

Obsah

— metodika
— zdcvikovd karta
— hraci karty

Metodika

Zdcvikovd karta je klicovym prvkem pred samotngm hranim hry Postiehovka.
Karta slouzi jako ndstroj pro sezndmeni se s jednotlivgymi symboly. Obsahuje
prehled vSech symbolU, které se objevuji napri¢ kartami v balicku pro hru, a
umoziuje tak symboldm Iépe porozumét a ziskat ddvéru v jejich identifikaci
beéhem hry.

Pfed samotnou hrou je doporuceno si spolec¢né prohlédnout a pojmenovat
jednotlivé symboly na zdcvikové karté - nejprve vyzvat dité, aby symboly
pojmenovalo, a v pfipadeé chybné ¢i zddné odpovédi sdélime ditéti sprdavné
oznaceni pro symbol.

Pred zacdatkem hry je doporuceno vSechny karty zamichat.

Varianta 1: Sbirdni
(dva a vice hrac)

Kazdy hrac¢ obdrzi jednu kartu, kterou polozi symboly dolU, a zbylé karty tvori hraci
balicek uprostred stolu, se symboly smérujicimi nahoru.

Cilem je ziskat co nejvice karet z hraciho bali¢ku.

Po spole¢ném odpocditdni , 17i dva, jedna, ted™ hrdaci rychle otoci své karty. Ukolem
je co nejrychleji rozpoznat a nahlas pojmenovat symbol, ktery se nachdzi na
hracové karté a zdaroven na karté uprostred stolu. Hrdag, ktery prvni najde tuto
shodu, ziskava vrchni kartu. Tuto kartu polozi odkrytou na svou hromddku. Vrchni
karta hraciho balicku se tak presune na hromddku daného hrdce a odkryje tim
dalsi kartu. Hra stejngm zpUsobem pokracuje (bez odpocitavani), dokud nejsou



vSechny karty z hraciho balicku vycerpdny. Ve chvili, kdy je hraci balicek rozebrany
mezi hrddi, je hra ukoncena.

Ten, kdo md nejvice karet ve svém balicku, se stava vitézem.

Varianta 2: Rozhazovdni
(dva a vice hraco)

Nejprve rozdélte balicek hracich karet mezi hrdce tak, aby nebylo vidét na symboly
(symboly dolu). Posledni kartu umistéte symboly nahoru uprostied stolu. Kazdy
hra¢ by pred sebou mél mit pripraveny svU0j hraci balicek, stdle se symboly
obrdacenymi dolC.

Cilem hry je se co nejrychleji zbavit vSech karet.

Hra zacind po spole¢ném odpocitani jejiho zacatku. V tu chvili vSichni najednou
otodi cely svUj hraci balicek symboly nahoru. Ukolem je co nejrychleji rozpoznat
a nahlas pojmenovat symbol, ktery se nachdzi na hracove karté a zdroven na
karté uprostfed stolu. Hrag, ktery prvni najde tuto shodu, poloZi vrchni kartu ze
svého balicku na st0l na balicek uprostred. Na vrchol balicku uprostred se tak
dostane novd karta, a vSichni hrdci se znovu snazi co nejrychleji najit shodny
symbol na své karté s novou kartou uprostred stolu.

Ten, kdo se zbavi jako prvni véech karet ze svého bali¢ku, se stavd vitézem.

Varianta 3: Sélo

(jeden hrag)

Tato varianta je uréend pro jednoho hrdce, slouzi jako cviceni na rychlost
a pozornost. Hrac¢ si vezme/dostane jednu kartu z balicku, kterou drzi v ruce
symboly dold. Pred hracem je poté polozeny zamichany bali¢ek zbyljch karet
otoceny symboly smérem nahoru. Po odstartovdni hra¢ otoci svou kartu a jeho
Ukolem je co nejrychleji rozpoznat a nahlas pojmenovat symbol, ktery se nachdzi
na jeho karté a zdroven na karté v balicku. Ve chvili, kdy nalezne shodu
a pojmenuje ji, vezme si vrchni kartu balicku a polozi ji na svou kartu symboly
nahoru. Tim se zméni jak vrchni karta jeho balicku, tak i vrchni karta hraciho
balicku. Timto stylem hra pokracuje, dokud hraci balicek nenf zcela rozebrany.

Tip
Pro zpestireni mdze byt stopovdn cas, za jak dlouho hrd¢ odehraje vsechny karty
z bali¢ku. Motivaci je poté zlepSovat svij ¢as, byt stdle rychlejsi.

Je doporuceno dité kontrolovat, zda se jmenované symboly opravdu shoduiji.



